
Skillwheel 1.0 (deutsch)

Dämonenfürst
(Inferno)

Spähen

Kundschafter

Schifffahrt

Flinkes
Portal

Teleporter-
Angriff

Einfach

Geübt

Meisterlich

Meisterlich

Geübt

Einfach

Einfach

Geübt

Meisterlich Einfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

MeisterlichEinfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich
Anwerbung

Vermögen

Diplomatie

Portal-
meister

Kriegsgerät

Erle
uc

htu
ng
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nd
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e
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kr
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t

Glüc
k

Verteidigung Angriff

Zauberei

B
eschw

örende
M

agie
D

estruktive
M

agie

Dunkelmagie

Lichtmagie

Arkane
Intuition

Mana-
Affinität

Gelehrter

Arkane
Erhöhung

Finstere
Enthüllung

Balliste

Katapult

Erste
Hilfe

Erschütterungen

Bims-
stein-
regen

Meister der/des...

Entsagungen
Segnungen

Zorns

Feuerschutz

Meister
der/des...

Flüche

Gedanken

Schmerzes

Schwächender
Streich

Erneuerung
des Dunkels

Meister
der/des...

Feuer

Eises

Stürme

Sengendes
Feuer

Manastoß

Meister der/des...

Lebens

Anrufung

Erdbluts

Elementar-
Gleich-
gewicht

Feuerkrieger

Arkane
Ausbildung

Manafülle

Magische
Einsicht

Arkane
Brillanz

Seelen-
feuer

Schießkunst

Kampfrausch
Taktik

Macht der Eile

Unerträglicher
Angriff

Ausweichen

Magieschutz
Lebenskraft

Höllenzorn

Standhalten

Findigkeit

Soldaten-
glück

Magie-
Resistenz Portalschwemme

Fluch des
toten Mannes

Höllenfeuer
Mal der

Verdammten

Seelentrinker

Urgashs
Ruf

Einfach - Geübt - Meisterlich
- Perfekt

Herbeirufung

SkillWheel 1.0:  Aurelain Deutsch von:  Gunnar (Drachenwald)



Skillwheel 1.0 (deutsch)

Ritter
(Zuflucht)

Spähen

Kundschafter

Schifffahrt

Todesmarsch

Vertrautes
Gelände

Einfach

Geübt

Meisterlich

Meisterlich

Geübt

Einfach

Einfach

Geübt

Meisterlich Einfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

MeisterlichEinfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich
Anwerbung

Vermögen

Diplomatie Göttliche
Führung

Kriegsgerät

Erle
uc

htu
ng
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e
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k

Verteidigung Angriff

Zauberei

B
eschw

örende
M

agie
D

estruktive
M

agie

Dunkelmagie

Lichtmagie

Arkane
Intuition

Mana-
Affinität

Gelehrter

Studierter

Belohnung
des Zauberers

Balliste

Katapult

Erste
Hilfe

Flinke
Balliste

Meister der/des...

Entsagungen
Segnungen

ZornsVeredeltes
Mana

Meister
der/des...

Flüche

Gedanken

Schmerzes

Schwächender
Streich

Gefallener
Ritter Meister

der/des...

Feuer

Eises

Stürme

Feuerzorn

Meister der/des...

Lebens

Anrufung

Erdbluts

Elementar-
Gleich-
gewicht

Arkane
Ausbildung

Manafülle

Magische
Einsicht

Arkane
Vortrefflichkeit

Schießkunst

Kampfrausch
Taktik

Macht der Eile

Macht der
Tugend

Ausweichen

Magieschutz
Lebenskraft

Letztes
Aufgebot

Standhalten

Findigkeit

Soldaten-
glück

Magie-
Resistenz Ashas

Gunst

Kriegs-
beute

Gerechte
Strafe

Segnung

Erfahrener
Ausbilder

Racheengel

Einfach - Geübt - Meisterlich
- Perfekt

Gegenschlag

SkillWheel 1.0:  Aurelain Deutsch von:  Gunnar (Drachenwald)

Schutzengel

Aura der
Schnelligkeit



Skillwheel 1.0 (deutsch)

Nekromant
(Nekropolis)

Spähen

Kundschafter

Schifffahrt

Todesmarsch

Lautloser
Schleicher

Einfach

Geübt

Meisterlich

Meisterlich

Geübt

Einfach

Einfach

Geübt

Meisterlich Einfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

MeisterlichEinfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich
Anwerbung

Vermögen

Diplomatie

Todesbote

Kriegsgerät

Erle
uc

htu
ng
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nd
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e
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Verteidigung Angriff

Zauberei

B
eschw

örende
M

agie
D

estruktive
M

agie

Dunkelmagie

Lichtmagie

Arkane
Intuition

Mana-
Affinität

Gelehrter

Herr der
Untoten

Finstere
Enthüllung

Balliste

Katapult

Erste
Hilfe

Seuchenzelt

Meister der/des...

Entsagungen
Segnungen

Zorns

Dämmerlicht

Meister
der/des...

Flüche

Gedanken

Schmerzes

Brennende
Erde

Zeichen des
Nekromanten

Meister
der/des...

Feuer

Eises

Stürme

Eisiger Tod

Geheimnisse
der Zerstörung

Meister der/des...

Lebens

Anrufung

Erdbluts

Spukende
  Bergwerke

Bannen

Arkane
Ausbildung

Manafülle

Magische
Einsicht

Knochenwart

Arkane
Vortrefflichkeit

Schießkunst

Kampfrausch
Taktik

Macht der Eile

Kalter Stahl

Ausweichen

Magieschutz
Lebenskraft

Eisige
Knochen

Resistenz

Findigkeit

Soldaten-
glück

Magie-
Resistenz

Fluch
des toten
Mannes

Ewige
Knechtschaft

Skelett-
schützen

Heulen der
Todesfee

Heulen des
Grauens

Einfach - Geübt - Meisterlich
- Perfekt

Nekromantie

SkillWheel 1.0:  Aurelain Deutsch von:  Gunnar (Drachenwald)



Skillwheel 1.0 (deutsch)

Waldläufer
(Waldfestung)

Spähen

Kundschafter

Schifffahrt

Lautloser Schleicher

Vertrautes
Gelände

Einfach

Geübt

Meisterlich

Meisterlich

Geübt

Einfach

Einfach

Geübt

Meisterlich Einfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

MeisterlichEinfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich
Anwerbung

Vermögen

Diplomatie

Schlacht-
führer

Kriegsgerät

Erle
uc

htu
ng

La
nd

ku
nd

e
Fü

hr
un
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kr
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t

Glüc
k

Verteidigung Angriff

Zauberei

B
eschw

örende
M

agie
D

estruktive
M

agie

Dunkelmagie

Lichtmagie

Arkane
Intuition

Mana-
Affinität

Gelehrter

Arkane
Erhöhung

Erkenne
den Feind

Balliste

Katapult

Erste
Hilfe

Verzaubterte
Balliste

Flinke Balliste

Meister der/des...

Entsagungen
Segnungen

Zorns
Feuerschutz Meister

der/des...

Flüche

Gedanken

Schmerzes

Sturmwind

Versie-
geltes
Dunkel

Meister
der/des...

Feuer

Eises

Stürme

Geheimnisse
der Zerstörung

Manastoß

Meister der/des...

Lebens

Anrufung

Erdbluts

Nebelmauer

Feuerkrieger

Arkane
Ausbildung

Manafülle

Magische
Einsicht

Arkane
Brillanz

Gegen-
zauber

Schießkunst

Kampfrausch
Taktik

Brennende
Pfeile

Wut der
Natur

Ausweichen

Magieschutz
Lebenskraft

Standhalten

Letztes
Aufgebot

Findigkeit

Soldaten-
glück

Magie-
Resistenz

Elfenglück

Fluch     des
toten

     Mannes

Pfeilregen Unfehlbarer
Schuss

Verzauberter
Pfeil

Glück der
Natur

Einfach - Geübt - Meisterlich
- Perfekt

Mal des Rächers
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Brennende
Erde



Skillwheel 1.0 (deutsch)

Hexenmeister
(Dungeon)

Spähen

Kundschafter

Schifffahrt

Todesmarsch

Teleporter-
Angriff

Einfach

Geübt

Meisterlich

Meisterlich

Geübt

Einfach

Einfach

Geübt

Meisterlich Einfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

MeisterlichEinfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich
Anwerbung

Vermögen

Diplomatie

Aura der
Schnelligkeit

Kriegsgerät

Erle
uc

htu
ng

La
nd

ku
nd

e
Fü

hr
un
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kr
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t

Glüc
k

Verteidigung Angriff

Zauberei

B
eschw

örende
M

agie
D

estruktive
M

agie

Dunkelmagie

Lichtmagie

Arkane
Intuition

Mana-
Affinität

Gelehrter

Finstere
Enthüllung

Belohnung
des
Zau-
berers

Balliste

Katapult

Erste
Hilfe

Seuchenzelt

Erschütterungen

Meister der/des...

Entsagungen
Segnungen

ZornsVeredeltes
Mana

Meister
der/des...

Flüche

Gedanken

Schmerzes

Dämmerlicht

Meister
der/des...

Feuer

Eises

Stürme

Geheimnisse
der Zerstörung

Manastoß

Meister der/des...

Lebens

Anrufung

Erdbluts

Exorzismus

Arkane
Ausbildung

Manafülle

Magische
Einsicht

Gegenzauber

Launisches
Mana

Schießkunst

Kampfrausch
Taktik

Macht
der Eile

Ausweichen

Magieschutz
Lebenskraft

Macht der
Zähigkeit

Resistenz

Findigkeit

Soldaten-
glück

Magie-
Resistenz

Glück des
Hexenmeisters

Ashas
Gunst

Elementarsicht Arkane
Aufladung

Dunkles Ritual

Wut der
Elemente

Einfach - Geübt - Meisterlich
- Perfekt

Zwingende M
agie
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Erneuerung
des Dunkels

Macht der
Tugend



Skillwheel 1.0 (deutsch)

Zauberer
(Akademie)

Spähen

Kundschafter

Schifffahrt

Marsch der Golems

Teleporter-
Angriff

Einfach

Geübt

Meisterlich

Meisterlich

Geübt

Einfach

Einfach

Geübt

Meisterlich Einfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

MeisterlichEinfach
Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich

Einfach

Geübt

Meisterlich
Anwerbung

Vermögen

Diplomatie

Eiserne
Hingabe

Kriegsgerät

Erle
uc

htu
ng

La
nd

ku
nd

e
Fü
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un
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t

Glüc
k

Verteidigung Angriff

Zauberei

B
eschw

örende
M

agie
D

estruktive
M

agie

Dunkelmagie

Lichtmagie

Arkane
Intuition

Mana-
Affinität

Gelehrter

Studierter

Belohnung
des Zauberers

Balliste

Katapult

Erste
Hilfe

Fern-
steuerung

Erschütterungen

Meister der/des...

Entsagungen
Segnungen

ZornsVeredeltes
Mana

Meister
der/des...

Flüche

Gedanken

Schmerzes

Versiegeltes
   Licht

Meister
der/des...

Feuer

Eises

Stürme

Versiegeltes
Dunkel

Magie anzapfen

Meister der/des...

Lebens

Anrufung

Erdbluts

Nebelmauer

Arkane
Ausbildung

Manafülle

Magische
Einsicht

Gegenzauber

Launisches
Mana

Schießkunst

Kampfrausch
Taktik

Kalter
Stahl

Ausweichen

Magieschutz
Lebenskraft

Macht der
Zähigkeit

Resistenz

Findigkeit

Soldaten-
glück

Magie-
Resistenz

Ashas Gunst

Kriegsbeute

Artefakt
verzehren

Mal des
Zauberers

Magischer Spiegel

Arkane
Allwissenheit

Einfach - Geübt - Meisterlich
- Perfekt

Artefakte Schm
ieden

SkillWheel 1.0:  Aurelain Deutsch von:  Gunnar (Drachenwald)

Erneuerung
des Dunkels

Brennende
Pfeile

Feuerzorn

Bannen


